Obiettivi

L’Istituto Comprensivo n. 7 “Enzo Dra-
go” ha realizzato il progetto “Insieme per
crescere e diventare cittadini responsabi-
[i” con l’obiettivo di prevenire fenomeni
di abbandono scolastico e di disagio gio-
vanile attraverso attivita educative e di-
dattiche stimolanti e innovative.

Azioni

Interventi di sostegno agli studenti carat-
terizzati da particolari fragilita.

Il progetto e stato realizzato grazie alle risorse
finanziarie erogate dall’ Unione Europea

Contatti

Via Catania, 103 is. 26 — 98124 Messina
Tel/Fax. 090/2939556
C.M. MEIC88700Q - Codice fiscale 80006740833
meic88700q@istruzione.it - meic88700q@pec.istruzione.it
www.icn7enzodragomessina.gov.it
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“Progetti di inclusione sociale e lotta al disagio
nonché per garantire 'apertura delle scuole oltre
l'orario scolastico soprattutto nelle aree a rischio

e in quelle periferiche”.
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|l progetto

Il progetto nasce con l'obiettivo di incontrarsi in
rete con le scuole che condividono la stessa espe-
rienza ¢ mettere in relazione ragazzi appartenenti
a realta scolastiche diverse, ma che perseguono
lo stesso obiettivo: star bene a scuola per non
disperdersi.

Il progetto ha previsto l'attuazione di 8 moduli
didattici realizzati in orario extracurricolare che
hanno puntato sulla partecipazione attiva, soprat-
tutto di alunni con disturbi comportamentali e
difficolta nell'acquisizione delle strumentalita di
base. Le attivita previste dai moduli sono state
svolte in aule laboratorio attrezzate di LIM e
notebook ma soprattutto sul territorio, lontano da
lavagne, cattedre e registri.

I docenti hanno avuto modo di osservare i propri
alunni in un contesto diverso, scorgendo dinami-
che differenti, attitudini del singolo e del gruppo.

Moduli attivati

“Sportivamente insieme”
Alunni Scuola Primaria - Classi 3" - 4" - Num. Ore 30

“Gioco sport”

Alunni Scuola Primaria - Classi 3" - 4" - Num. Ore 30

Scopo dei progetti, oltre ad un arricchimento metodologico specifi-
co, ¢ stato quello di favorire attraverso I’attivita motoria,
I’acquisizione di un patrimonio educativo ed umano basato sul
rispetto delle regole e sul rispetto dell’altro, coinvolgendo in modo
particolare gli alunni con disagio sociale in un’ottica inclusiva. Gli
alunni si sono cimentati in percorsi motori con vari attrezzi e diffi-
colta crescenti, staffette a squadre e un mini torneo di pallacanestro.
Si € posto I’accento sull’importanza dell’attivita sportiva unitamente
a parole significative quali: rispetto, lealta, inclusione e amicizia.
Parole che attraverso movimenti coreografici, con 1’ausilio di carton-
cini colorati, sono state composte dai ragazzi, che hanno letto e
condiviso anche il decalogo del fair play.

€4.87780

€ 487780

“A scuola di natura”
Alunni Scuola Primaria Classi 5 Num. Ore 30

Il modulo ¢ stato incentrato sullo studio di ecosistemi terrestri e
acquatici, flora e fauna, loro analisi e adattamenti, in relazione alla
qualita dell’aria e dell’acqua. Sono state prese in esame alcune
aree come la zona verde di Villa Dante adottata dall’Istituto, le
coste marine e i laghi del territorio, allo scopo di rendere tali parti
della citta fruibili per azioni didattiche su campo, come laboratorio
ambientale all’aperto. Il metodo utilizzato ¢ stato quello scientifico
attraverso lezioni partecipate, ricerca-azione ¢ prove sperimentali
di laboratorio.

€9.082,00

“Piccoli ingegneri in azione: misuriamo e

calcoliamo”
Alunni Scuola Primaria Classi 5 Num. Ore 30

11 modulo ¢ nato con I’obiettivo di fornire una serie di strumenti atti
ad avvicinare gli studenti alla matematica in maniera coinvolgente e
“concreta”. Sono state proposte attivita mirate a favorire la compren-
sione della stretta relazione fra astrazione teorica ed eventi della vita
quotidiana e a sviluppare le capacita logiche e del calcolo. Gli alunni
hanno imparato a programmare attraverso 1’utilizzo di varie piatta-
forme e divertenti attivita di coding e si sono avvicinati alla realta
3D, trasformando i loro progetti “su carta” da bidimensionali in
edifici tridimensionali grazie al software Sweet Home 3D . In coope-
rative learning hanno infine realizzato un vero plastico 3D intitolato
“La citta che vorrei”.

€ 4.977,90

“Nativi digitali ...responsabili”
Alunni Scuola Secondaria Classi 3 Num. Ore 30

Gli alunni in cooperative learning hanno conosciuto il linguaggio
di programmazione ¢ hanno condotto alla produzione di diversi
progetti con Scratch. Varie le tematiche trattate: energie rinnovabi-
li, riciclo dei rifiuti, disegno tecnico, musica, quiz didattici e
applicazioni per il calcolo. Il modulo ha permesso di costruire le
proprio conoscenze in modo durevole, in un ambiente diverso
dalla classe tradizionale, progettando e sperimentando insieme e
sviluppando il pensiero computazionale e la capacita di risolvere
problemi in modo creativo ed efficiente.

€4.97790

“Tutti insieme per imparare ad imparare”
Alunni Scuola Secondaria Classi 1 Num. Ore 30

Le attivita programmate hanno tenuto presente la “diversita” in
termini dell’esperienza, delle abilita sociali e della sfera cognitiva,
per prevenire la dispersione scolastica attraverso 1’organizzazione e
il coordinamento di percorsi di accoglienza e di integrazione degli
alunni, promuovendo il successo forma attraverso la valorizzazione
delle loro potenzialita. Le metodologic utilizzate (didattica collabo-
rativa e cooperativa, circle time, flipped classroom), 1’utilizzo di
strategie di apprendimento di tipo interattivo, 1’uso di strumenti
digitali (software power point, piattaforma Edmodo, Ebook) hanno
permesso la realizzazione di diversi prodotti multimediali con la
tecnica del digital storytelling.

€ 497790

13

City journey”

Alunni Scuola Primaria Classi 5" Num. Ore 30

Un fantasmagorico viaggio per I’Inghilterra raccontato dai giovani
turisti che hanno visitato virtualmente le varie parti di Londra, da
Hyde Park ¢ Buckingham palace, aiutati dalla Tube ¢ da Double
decker, fino a London Bridge ¢ London Eye.

11 role playing, I’uso di linguaggi verbali ¢ non-verbali e della
comunicazione mimico-gestuale, hanno condotto ad uno sviluppo
delle capacita espressive, dell’autocontrollo e dell’autostima,
rendendo cosi pit semplice e coinvolgente, 1’apprendimento e il
racconto in lingua inglese.

€4.97790

“Musica che emozione”
Alunni Scuola Secondaria Classi 2* Num. Ore 30

11 progetto ha inteso utilizzare la musica come mediatore di emo-
zioni ¢ come strumento per la collaborazione e la cooperazione
con gli altri. Si ¢ sviluppato un percorso semplice, naturale ma
altamente formativo e completo. Gli obiettivi formativi previsti
sono stati ampiamente raggiunti e tutto si ¢ concretizzato in una
coinvolgente ed emozionante lezione/concerto di musica strumen-
tale, eseguita durante la manifestazione finale.

€4.977490
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