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Denominazione    “Giochi di lingua italiana”  

 
 
 
Responsabile del progetto 

  

Prof. Tavilla Carmela 

 
 

 
 

Obiettivo di processo 

 L’ Istituto Comprensivo “E. Drago indice, per il corrente anno scolastico, la 
terza edizione della competizione denominata “Giochi di grammatica”, 
inserita nel Programma annuale di valorizzazione delle eccellenze. 
La competizione è rivolta agli studenti della scuola secondaria di primo 
grado e si colloca nell’ambito di una più ampia iniziativa culturale di 
valorizzazione della lingua italiana. 
Queste olimpiadi hanno come fine quello di: 

• incentivare e approfondire lo studio della lingua italiana, elemento 
essenziale della formazione culturale di ogni studente e base 
indispensabile per l'acquisizione e la crescita di tutte le conoscenze 
e le competenze;  

•  sollecitare in tutti gli studenti l'interesse e la motivazione a 
migliorare la padronanza grammaticale e lessicale della lingua 
italiana; 

•  promuovere e valorizzare il merito, tra gli studenti, nell'ambito 
delle competenze; 

• richiamare l’attenzione sull’importanza di un approccio ludico ai 
saperi tradizionali. 
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Competenze chiave e  
relative competenze specifiche 

 

 Evidenze osservabili 
 
 

Competenza alfabetica 
funzionale 

 Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario( di alto uso; 

di alta disponibilità).  

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi del discorso. 

Adatta opportunamente i registri informali e formali in base alla situazione 

comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate. 

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali 

relative al lessico, alla morfologia, all’organizzazione logico-sintattica della 

frase semplice e complessa, ai connettivi testuali. 

Competenza personale, 
sociale e capacità di 
imparare ad imparare 

 Applica strategie di studio.  

Ricava informazioni da fonti diverse e le seleziona in modo consapevole. 

Legge, interpreta, costruisce mappe e tabelle per organizzare informazioni. 

Collega informazioni già possedute con le nuove, anche provenienti da fonti 

diverse. 

Rileva problemi, seleziona le ipotesi risolutive, le applica e ne valuta gli esiti.  

Competenza 
imprenditoriale 
 

  Sa pianificare azioni nell’ambito personale e del lavoro, individuando le 

priorità, giustificando le scelte, pianificando anche gli eventuali correttivi .  

                                                                                                                                                                                    

Competenza digitale  Utilizza la rete Internet e gli strumenti informatici nelle attività di studio, 

ricerche ed esercitazioni grammaticali.  

 
Abilità 

 
 Conoscenze 

 

Produce testi 
ortograficamente e 
grammaticalmente corretti 

 Cultura generale. 

L’alunno riconosce con sicurezza e analizza le  strutture grammaticali e 

sintattiche  della lingua italiana nelle diverse situazioni comunicative. 

 Fonologia, ortografia e morfologia in prima classe; sintassi della frase in 

seconda e sintassi del periodo in terza.  

Svolge esercitazioni  
individuali correttamente 

 Sa intuire, con intraprendenza ed entro dei tempi stabiliti, la soluzione di 

esercitazioni  ortografiche, grammaticali , lessicali, anche su modello della 

prova INVALSI. 

   
Utenti destinatari   Le olimpiadi di grammatica sono gare individuali rivolte agli studenti  più 

meritevoli delle scuole aderenti al progetto, delle classi prime, seconde, 

terze che avranno superato un test selettivo opportunamente predisposto da 

ogni istituto partecipante, con un punteggio superiore all’80%. 

 I suddetti ragazzi sosterranno la prova finale nella quale dovranno 

dimostrare padronanza della grammatica,  efficacia nell’uso della lingua e 

destrezza nel lessico. 

 
 
 
Prerequisiti 

  

Gli studenti partecipanti alla  prima fase d’Istituto  dovranno aver 

conseguito una valutazione in italiano non inferiore a 8/10. 

 
 
Fase di applicazione 

  Fase di Istituto. 

E’ finalizzata a selezionare gli alunni partecipanti alla gara finale.  

Ogni scuola opererà autonomamente (secondo quanto stabilito dal 

proprio collegio dei docenti) per individuare i ragazzi che accederanno 

alla fase finale e ne darà comunicazione alla referente del progetto, 

prof.ssa Tavilla, entro il 30 aprile 2019.  

Fase Finale 
Parteciperanno alla gara finale i primi tre classificati per ciascuna classe: 

prime, seconde, terze di ogni I. C. partecipante. (Vedi regolamento) 

 



 

 
Tempi  
 

 Le olimpiadi si terranno entro il 24 maggio nella sede dell’I.C. “Enzo 

Drago”. 

 I nove alunni più meritevoli per  ogni I.C.  parteciperanno ad  una gara 

finale, la cui data verrà resa nota successivamente con opportuna 

comunicazione. 
 
 
Valori e risultati attesi 

 Il valore atteso è quello di aumentare l’interesse nei riguardi della 

grammatica italiana e sull’importanza che essa ha come base 

indispensabile per l'acquisizione e la crescita di tutte le conoscenze e le 

competenze future degli studenti. 
 
Modalità di documentazione 
 

  

Graduatorie dei risultati 

 
 
Esperienze attivate 

  

Padroneggia e applica, in situazioni diverse, le conoscenze relative al 

lessico, alla morfologia, all’organizzazione logico-sintattica della frase 

complessa. 

Utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere con maggior 

precisione i significati dei testi e per auto-correggersi. 

 
 
Metodologia 

 Lezione frontale/interattiva. Esercitazioni scritte, orali, alla LIM, 

laboratorio di scrittura multimediale, problem solving, learning by 

doing.                          

 

●   
● Risorse umane                                                                   

 Docenti di lettere aderenti al progetto. 

 

 
 
Strumenti 

 Esercitazioni  con  somministrazioni di item  da parte dei docenti di 

lettere. 

 

 
 
Valutazione 

 • Verifica: prove strutturate e semi-strutturate, griglie di 

correzione; 

• verifiche in itinere; 

• verifica sommativa. 
• Una commissione, formata dal DS e da tre insegnanti di lettere, 

nominerà i vincitori della gara. 

Verrà stilato un regolamento relativo alle modalità di partecipazione e 

ai criteri per la selezione dei vincitori. 

Ai primi tre vincitori per le prime, per le seconde, per le terze, verrà 

attribuito  un premio e  un attestato di partecipazione  valutabile come 

credito formativo dai Consigli di classe. 

 
                                                                                       

 

                                                                                                  La  referente del progetto 

                                                                                                      Prof. Tavilla Carmela



 

 


